CLSOP MISTERY BOUNTY
S500 Unlimited Reentries

CARIBEEAN
POKER

EXPERIEMCE

Stack Inicial Niveles

Starting Stack Levels
30,000 20 Min.

Cierre de Registro
Reg. Closes

Hora Inicial Inicio Registro

Start Time

17:00

Reg. Opens

Viernes 19 de septiembre Dia 1 Inicio Nivel 11

Sébado 20 de septiembre Dia Final 14:00 -

20 Min. -

Nivel BLINDS

100/100

100/200

100/300

200/400

300/600

BREAK 15 MIN

400/800

500/1000

600/1200

Nivel BLINDS BB Ante

17 5000/10000 10000

18 6000/12000 12000

19 8000/16000 16000

20 10000/20000 20000

21 10000/25000 25000

22 15000/30000 30000

23 20000/40000 40000

24 30000/60000 60000

800/1600

25 40000/80000 80000

1000/2000

BREAK 15 MIN

1000/2500

1500/3000

2000/4000

2500/5000

3000/6000

4000/8000

FINDIA1

26 50000/100000 100000

27 60000/120000 120000

28 80000/160000 160000

29 100000/200000 200000

30 100000/250000 250000

31 150000/300000 300000

Los niveles se agregaran a medida que sea

necesario a discrecion del Director de Torneo

Reglas Generales

General rules

Buy In: USD $500/ Reentry: USD $500 / Bonus: USD $20 Por 5.000
puntos adicionales.

Reentradas ilimitadas hasta iniciar el nivel 11.

Se aplicard Big Blind Ante. En cualquier situacion, siempre se
juagara primero el Ante y luego la Big Blind.

Cada 2 horas de juego, se realizara un break de 15 minutos.

Dia 1 se jugara hasta que reste el 15% de los jugadores inscritos.
Dia 2 Se activa el Mistery Bounty con los jugadores que ya se
encuentran en cobro.

La organizacion cobrara el 13 % del total de premios por
concepto Administrativo.

El 4% del total de premios, sera destinado para pagamentos Staff
de Torneos.

Las decisiones que adopte el Director del Torneo seran
definitivas.

La gerencia se reserva el derecho de cambiar o alterar cualquier
parte del torneo.

Se premiard al 15% del total de jugadores

Buy In: USD $500/ Reentry: USD $500 / Bonus: USD $20 For
5,000 additional points.

Unlimited re-entries until starting level 11.

Big Blind Suede will be applied. In any situation, the Ante will
always be played first and then the Big Blind.

Every 2 hours of play, there will be a 15-minute break.

Day 1 will be played until 15% of the registered players remain.
Day 2 The Mystery Bounty is activated with the players who are
already collecting.

The organization will collect 13% of the total prizes for
administrative purposes.

4% of the total prizes will be allocated to Tournament Staff
payments.

The decisions made by the Tournament Director will be final.
Management reserves the right to change or alter any part of
the tournament.

15% of the total number of players will be rewarded.
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